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This Videopac game cartridge is 
one of a wide range for use with 
the Videopac, Videopac or 
Jopac game computers. 











Great care has been taken with 
the programming and testing of 
all Videopac cartridges. There are 
literally millions of game situations 
however and there's a slight 





E Make sure that the game chance that you may run into one‏ کان 
a) computer has been set up where the game stalls. In such‏ 
properly and carefully. Read cases there s only one thing you‏ — 
these instructions for use before can do: press LA] and start the‏ ۴۳" 
start playing. game again right from the‏ 
You will find all the information beginning.‏ 7 
EN you need in this booklet.‏ 
IL‏ 
Diese Videopac-Cassette ist Alle Videopac-Cassetten wurden‏ 
Bestandteil des reichhaltigen mit grösster Sorgfalt programmiert‏ 
Cassettensortiments für die und getestet. Trotzdem kann‏ 
Videopac -, Videopac+ - bzw. unter den Millionen der möglichen‏ 
EN Jopac-Videospielcomputer. Spielsituationen einmal der‏ 
seltene Fall eintreten, dass das‏ 2% 
Achten Sie auf sorgfältige und Spiel blockiert wird. In solchen‏ ہے؟۔ 
CI richtige Einstellung des Fällen hilft nur eins: Taste Lo]‏ 
Spielcomputers. Lesen Sie diese drücken und Spiel von Beginn an‏ =[ 
Anleitung, bevor Sie mit dem wiederholen.‏ = 
TT Spiel beginnen. Sie finden darin‏ 
A alle benötigten Informationen.‏ 


RANÇAIS 


Cette cartouche de jeu Videopac 
fait partie d'une vaste gamme 
destinée aux ordinateurs de jeu 
Videopac, Videopac+ ou Jopac. 


Veillez à ce que l'ordinateur de 
jeu soit installé correctement et 
soigneusement. Lisez ce mode 
d'emploi avant de commencer le 
jeu. Vous trouverez toutes les 
informations requises dans ce 
livret. 


La programmation et le test de 
toutes les cartouches 

Videopac ont fait l'objet d'une 
grande attention. Toutefois, il 
existe pratiquement des millions 
de situation de jeu et il subsiste 
un risque minime d'en rencontrer 
une où le jeu se bloque. 

Si le cas se produit, vous n avez 
qu une seule chose à faire: 
frapper LA] et recommencer le 
jeu depuis le début. 


LANDS 


DI 


NI 


ITALIANO 


“A 
رت‎ 


DAN 


Deze Videopac spelcassette ıs 
een van een uitgebreide sere, 
die gebruikt kan worden in 
combinatie met Videopac, 
Videopac+ en Jopac 
spelcomputers. 








Volg de instructies, die u bij uw 
spelcomputer ontving, 
nauwkeurig en lees deze 
spelinstructies voordat u begint te 
spelen. In deze handleiding vindt 
u alle benodigde aanwijzingen. 


Questo gioco a cartuccia 
Videopac fa parte di una vasta 
serie di cartucce da usare con || 
Videopac, Videopac+ 0 | 


Computer da gioco Jopac. 


Assicuratevi che il Computer sia 
installato correttamente. 
Leggete queste instruzioni prima 
d'iniziari il gioco. 

Troverete tutte le informazioni 
necessarie in questo libretto, 


Denne Videopac Kassette er een 
af et stort udvalg til brug | 
Videopac, Videopac+ eller Jopac 
Computers. 


Sorg for, at Computeren er rigtigt 
oq forsigtigt tilsluttet, Lees denne 
brugsanvisning far du begynder 
at spille. 

Du finder alle de oplysninger, du 
har brug for ı dette heefte. 
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Alle Videopac spelcassettes 
worden met de grootste zorg 
geprogrammeerd en getest. In 
elk spel kunnen echter miljoenen 
verschillende spelsituaties 
voorkomen en er bestaat een 
uiterst kleine kans dat u in een 
situatie terechtkomt, waarin niet 
voorzien is en waarbij het spel 
staakt. In zo'n geval kunt u slechts 
een ding doen: op L=! RESET 
drukken en vervolgens weer 
opnieuw beginnen. 


La programmazione e collaudo di 
tutte le cartucce Videopac sono 
stati eseguiti con estrema cura. 
Tuttavia esistono addirittura 
milioni di situazioni di gioco, e 
può accadere che vi troviate in 
quella situazione in cui il gioco si 
ferma. In tal caso c'è una sola 
cosa da fare: Premete [2] e 
cominciate Il gioco di nuovo 
dall'inizio. 


Programmering og afprevning af 
alle Videopac Kassetter er 
foretaget meget omhyggeligt. Der 
er | virkeligheden millioner af 
spilsituationer, og der er en lille 
chance for, at det kan ske, at 
spillet gar i sta. | sådanne tilfælde 
er der kun et at gøre: Tryk pà [=] 
og begynd spillet igen fra 
begyndelsen. 


NOIA 


9۷1 


SUOMI 


SPANCI. 


Denna Videopac Spel filmrulle är 
en i ett stort urval att användas i 
Videopac, Videopac+ eller Jopac 
Spelmaskiner. 

Förvissa Dig om att Spel 
maskinen har packats upp 
ordentligt ogt försiktigt. 


Läs noga instruktionerna innan- 
Du startar spelet. 

Du hittar all information som Du 
behöver ı denna broschyr. 


Tama Videopac-pelikasetti on 
yksi laajasta valikoimasta 
kasetteja, joita voidaan kayttaa 
Videopac, Videopac+ ja Jopac 
tietokoneissa. 





Varmista, että tietokone on 
asennettu oikein ja huolellisesti. 
Lue tämä käyttöohje ennen kuin 
aloitat pelaamisen. 

Löydät kaikki tarvitsemasi tiedot 
tästä kirjasesta. 


Este cartucho de juego Videopac 
es Uno de una amplia gama para 
utilizacion con los computer de 
juegos Videopac, Videopac+ o 
Jopac. 


Asegurarse de gue el computer 
de juegos se ha instalado 
justamente y con cuidado. 
Leanse estas instrucciones de 


empleo antes de empezar a jugar. 


Usted encontrara toda la 
informacion que necesita en este 
folleto. 





Programeringen och testningen 
av alla Videopac filmrullar har 
gjorts med stor noggrannhet. 


Det finns bokstavligen miljoner 
spelsituationer och det finns en 
liten chans att Du hamnar i en 
situation dä spelet stannar upp. 
Om detta händer gör följande: 
tryck pa LS] Reset och börja om 
spelet frän början. 





Kaikkien Videopac-kasettien 
ohjelmointi ja testaus on suoritettu 
erittäin huolellisesti. On kuitenkin 
olemassa miljoonia pelitilanteita, 
ja on erittäin pieni mahdollisuus, 
että joudut tilanteeseen, jossa peli 
pysähtyy. 

Sellaisessa tapauksessa on 
ainoastaan yksi vaihtoehto: Paina 
CA] ja aloita peli uudelleen 

alusta. 


Se ha tenido mucho cuidado con 
la programaciôn y las pruebas de 
todos los cartuchos Videopac. 
Literalmente hay millones de 
situaciones de juego, sin embargo 
existe la pequena posibilidad de 
que usted tropiece con una 
situacion por la cual el juego se 
atasque, En estos casos solo se 
puede hacer una cosa: presionar 
La] y empezar el juego otra vez 
desde el principio. 


Pa 


PORTUGUIES 


لی 


Este cartucho de jogo Videopac 

é um de toda uma serie, para ser 
usado com um dos computadores 
de jogo, Videopac, Videopac+ 

ou Jopac. 


Verifique que o computator de 
jogo esta instalado correctamente 
e culdadosamente, 

Leia estas instrucoes de uso 
antes de comegar a jogar. 
Encontrara toda a informagao que 
necessita nesta guia. 


ال موقف تتحمد فيه اللعية ف sas Jia‏ 
ag al!‏ یوعد كل واحد disc las‏ 


Pal [AS] Last‏ الاعے gal as‏ عن النداية 
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Grande cuidado foi tomado na 
programação e verificação de 
todos os cartuchos Videopac. 
Existem literalmente milhöes de 
situações de jogo, no entanto ha 
uma possibilidade muito pequena 
de encontrar uma situação em 
que o jogo para. 

Nestes casos a Unica solução è: 
Premir [<] e começar o jogo 
novamente do principio. 





ان لقيقة (شریط) dual‏ القیدیویاك التي جعك 
واحدة من jani de pass‏ 3 لاستعمالها مع 
کومبیوتر العاں قيديوياك . قیدیویاك + آو 
جوباك 

Cu‏ من لن unis‏ الالقات تو سيط فة 
ailes‏ اقرا تعليمات التشعيل ain‏ | شل en‏ 
lagel ais ste Lalli‏ التي gas‏ 
lus‏ الكت 

لقد أندينا jus le‏ 5 3 ترزمحة واحساز حمیع 
لفيفات | أشرطة | القیدیویال 

J is cisti Me Jel توخ‎ 
احتمال شيط أن تصل‎ gs رومعدلل‎ Sail 


NGI.ISI-I 





The encircled figures in the 
text refer to the illustrations 
vou will find on the fold-out 
flap of the rear cover of this 
booklet. 


When using a Videopac game 
computer with butan black and 
White monitor, you should set the 
contrast contra! al position 5/6 


SUPER BEE 


{1 or more players] 


First press LA] (RESET) 
Next press? | 


a super Bee has entered the 
magic garden It's still empty, but 
soon there will be an abundance of 
delicious fruit They keep popping 
up, left, nght and everywhere 
Every time Super Bee eats one, a 
new fruit appears | almost looks 
ikea true paradise for Super 

Bee 


It's dangerous however, and his life 
isin your hands! First of all you 
have to see to it that he does not 
bump into the fences surrounding 
the magic garden You can steer 
him with the joystick of the right 
hand control 









Instructions for use 





Super Bee will only fly in a 
horizontal or vertical direction |f 
vou release Ihe joystick or when 
you move the joystick diagonally, 
he will keep flying in the same 
direction he was before Until he 
crashes! You have quite a 
responsibility! 


Eating fruit and scoring points 


The object of the game is to have 
Super Bee eat as much fruit as he 
possibly can without crashing 
Every time he eats a fruit you 
score points How many depends 
entirely on the fruit 


N [yellow] A Jaman. 
| 5 points 
2 (red) An apple. 
10 ponts 
ا‎ (green) A pear, 
15 paints 


A plum. 
20 points 


E:N (grey) 
val (red) 


To make him eat the fruit, you 
should make him pass over fin 
such a way that his eye passes 
right over the centre of the fruit! 


A strawberry 
25 points 


O The computer will keep a 
running record of your score 
dunng the game 


Extra handicaps 

B Every time Super Bee eats one 
of the. fruits, tus immediately 
replaced by a magic barrıer! You 
have to be very careful, because 
when Super Bee bumps into one 
of the Darrers or fences, he 
crashes He quite obviously, 
needs your guidance If you lat him 
go by himself, he wall Crash almost 
Immediately’ 

There's another handicap as the 
game progresses, Super Bee, in 
his enthusiasm, will start to fly 
faster. making it more difficult to 
control his movements The first 
acceleration takes place after 
about 45 seconds 


Bonus rounds 

if Super Bee manages tó eat 
enough fruit to gather 105 points, 
ha has survived his first round: The 
next round will be-a little tougher 
Still, because now he has to score 
120 points for the next bonus 
round and fifteen mare for every 
bonus round after that (135, 150, 
165 etc). The bonus round, like 
the very first round, starts 
automatically 


Bonus polnts 

a When reaching his bonus 
target (105 points for the first 
round el), a big and ugly spider 
appears in the left-hand top corner 
ol ihe screen, asleep while 
supposed lo guard the magic 
golden fruit! If Super Bee manages 
lo reach the golden fruit without 
bumping into the spider, you earn 
50 bonus points 


End ol a game 
Each game can end in three 

differant ways 

® Super Bee crashes into one of 
the surrounding fences 

e Super Bee crashes into one of 
the barriers appearing after 
eating a fruit 

e Super Bee crashes into the 
sleeping spider when trying to 
reach the golden fruit 


In every case the great bad spider 
will appear, descand upon him and 
Carry Super Bee off! 


The next game 

The next game will start almost 
immediately When playing in 
competition with others, quickly 
hand over the hand control to an 
opponent 


Competition play 

Playing in competition with 
others, the computer automatically 
registers the highest score of the 
series That score will remain there 
untl another player has reached a 
higher score 


df. When you type in the name of 
the highest scoring player vou 
avoid quarrels afterwards That 
name [maximum six characters) 
will remain there until the high 
score has been surpassed 


10 different skill levels 

The game can be played at 10 
different levels of skill, depending 
on the starting maze 


1 
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Open garden without 
obstacles 


ar 
E 
SIE 









- 





= 
یر 


Rena] 
E ii 
| ب ل‎ 





Playıng in this mode you will 
go through all the above 
successive mazes, one for 
each new round 





UTSCHI 


IDI: 





Die in einem Kreis stehenden 
Zahlen des Textes 
entsprechen denen der 


Abbildungen auf dem 
Einschlaateil des hinteren 
Umschlagblattes. 





Bei Verwendung eines 
Videopac-Spielcomputers mit 
eingebauten SchwarzweB-Monitor 
ist der Kontrastregler in Stellung 
5-5 Zu Bringen 


SUPER BEE 
(Super-Biene) 


(für 1 oder mehrere Spieler) 


Erst ! | (RESET) drucken 
Dann [+] drucken 


(D Super Bee ist in den 
Zaubergarten eingedrungen Mach 
ist er od und leer, aber bald wird 
es darin eine Fülle kostiicher 
Fruchle geben Sie wachsen 
standig nach - links rechis und 
uberall Jedesmal wenn Super Bee 
eine Frucht auffrıßt, spriet sofort 
Ane neue Offenbar ein wahres 
Paradies tur Super Bee! 


Aber die Sache ist außerst 
gefährlich Das Leben der Biene 
liegt in Ihrer Hand! Sie mussen 
unbedingt darauf achten, dass 





Gebrauchsanleitung 


Super Bee nicht an der 
Umzaunung des Zaubergartens 
aufprailt Den Flug der Biene 
können Sie mit dem Hebel des 
rechten Handreglers lenken 





Super Bee tlıegt nur in horizontaler 
oder vertikaler Richtung Wenn Sie 
den Steuerhebel loslassen oder ihn 
diagonal bewegen, fliegt die Biene 
in der gleichen Richtung weiter wie 
yorher bis sie an der 
Umzaunung aufprallt Dann ist alles 
aus Sie haben also eine große 
Verantwortung! 


Futtern und Punkte sammeln 


Im Spiel kommt es darauf an, dass 
Super Bee möglıchst viele Fruchte 
auffuttert ohne dabei an der 
Umzaunung aufzuprallen Fur jede 
gefressene Frucht gibt es Punkte 
Wieviel. das hangt von der Sorte 
ab 


if (Gelb) Zitrone. 
| 5 Punkte 
n (Rat) Aptel, 
10 Punkte 
L [karun] Birne 
| 15 Punkte 
És (Grau Pflaume 
20 Punkte 
و‎ {Rot} Erdbeere, 
| 25 Punkte 


Zum Fressen mussen Se Super 
Bee immer genau über die Mitte 
der Frucht egen lassen 

| Der Computer registren 
während des Spiels laufend die von 
Ihnen errungenen Punkte 
Extra-Handicaps 

Jedesmal, wenn Super Bee 

eine Frucht gefressen hat, wird 
diese sofort durch eine magische 
Barnere ersetzt Jetzt ist 
besondere Vorsicht geboten, denn 
wenn die Biene gegen eine solche 
Barriere stößt. ist sie verloren Sie 
braucht also Ihre Hilte! Wenn Sie 
Super Bee sıch selbst uberlassen, 
kommt es sofort zu einem 
tochchen Aufprall! 
Und es gibt noch eın anderes 
Handicap im weiteren Verlauf des 
Spiels fliegt Super Bee vor lauter 
Begeisterung immer schneller, so 
da die Lenkung ihres Fluges 


immer schwieriger wird. Zum 
ersten Mal erhöht Super Bee ihre 
Geschwindigkeit nach etwa 45 
sekunden 
Extra Spielrunden 
Wenn Super Bee soviel Früchte 
gefressen hal, daf 105 Punkte 
errungen sind, ist die erste Runde 
uberstanden, Aber nun wird die 
sache etwas schwieriger, denn um 
in die nächste Aunde zu kommen, 
sind jetzt 120 Punkte nötig Und 
fur jede weitere Runde brauchen 
Sie immer 15 Punkte mehr (also 
135, 150, 165 Punkte usw) Die 
Extrarunden beginnen - ebenso 
wie die erste Hunde - automatisch 
Extrapunkte 
(D Wenn das jeweilige Punktesoll 
erfüllt ist (105 Punkte für die erste 
Runde usw), erscheint in der 
inken oberen Ecke des 
Bildschirms eine große hafiliche 
Spinne Sie soll die goldene, 
magische Frucht bewachen, 
scheint aber zu schlafen Wenn es 
Super Bee gelingt, an die goldene 
Frucht heranzukommen, ohne die 
Spinne zu berühren. gibt es 50 
Extrapunkte 
Ende des Spiels 
O Jedes Spiel kann auf dreierlei 
Weise zu Ende gehen 
e Super Bee prallt gegen die 
Umzaunung des Gartens 
e Super Bee prallt gegen eine der 


Barrieren. die immer wenn eine 
Frucht gefressen ist auftauchen 
a Super Bee beruhrt die 
schlafende Spinne beim 
Versuch, an die goldene Frucht 
heranzukommen 
In all diesen Fällen erscheint eine 
große, böse Spinne, sturzt sich auf 
super Bee und schleppt sie weg 
Das nächste Spiel 
Mach Ablauf des Spiels beginnt 
fast sofort das nachste Daher ist 
der Handregler ber einem 
Wettkampf möglichst schnell an 


den nächsten Spieler weiterzugeben 


Wettkampf mehrerer Spieler 
ae Bel einem Wettkampt mehrerer 
spieler registriert der Computer 
automatisch che höchste Punktzahl 
der Serie Diese Zahl bleibt sa 
lange sichtbar, bis sie von einem 
anderen Spieler übertroffen wird 
Um spälere 
Meinungsverschiedenhelten zu 
vermeiden, lippen Sie am besten 
den Namen des Spielers mit der 
höchsten Punktzahl ein Dieser 
Name (maximal 6 Zeichen) bleibt 
so lange sichtbar, Dis die 
betreffende: Punktzahl 
uberschritten wird 


10 Schwierigkeitsgrade 

Das Spiel kann mit 10 
verschiedenen 
Schwierigkeltsgraden gespielt 
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werden Dazu wahlen Sie bei 

Spielbeginn eines der folgenden 

Labyrinthe 

1 Offener Garten ohne 
Hindernisse 


co 








O. In diesem Fall werden 
samtlche Labyrinthe 
nacheinander durchgespielt. - 
jede neue Aunde beginnt 
automatisch mit dem nachsten 


RANGAIS 


= 
= 





Les chiffres entourés d'un 
cercle renvolent aux 


illustrations figurant sur le 
rabat de la derniére page du 
présent livret, 





En cas d utilisation d'un ordinateur 
de jeu Videopac avec moniteur 
noir et blanc incorpore, le bouton 
de contraste dot être place en 
position 5/6 


SUPER BEE 
Super Frelon 


(pour un ou plusieurs Joueurs) 


Frapper d'abord LA] 
(RESET'DEPART) 
Frapper ensuite [1] 


a Super Bee went d'entrer dans 
le jardin magique Pour Instant, il 
est encore vide, mais des fruits 
succulents apparaitront Bientôt en 
abondance Ils surgissent sans 
cesse, 3 gauche, à droite, partout 
Chaque fois que Super Bee mange 
un fruit, un nouveau apparait C est 
presque le paradis pour Super 
Bee 

Mais les dangers ne manquent pas 
et sa we est entre vos mains! Tout 
d'abord, vous devez vailler à ce 
qu'elle ne se heurte pas aux haies 
qui entourent le jardin magique 





Mode d'emploi 





Vous pouvez la dinger en utilisant 
ia manette dela commande de 
droite 


Super Bee ne se déplace que dans 
le sens horizontal ou vertical Si 
vous relachez la manette ou si 
vous la déplacez en diagonale, 
super Bee continuera 3 voler dans 
le meme sens que précédemment 
Jusqu'à ce qu'elle s écrase! Une 
lourde responsabilità! 


Manger des fruits et marquer des 
points 


Le but du jeu est d'aider Super 
Bee a manger le plus grand 
nombre possible de fruits sans rien 
heurter Chaque fois ou elle mange 
un fruit, vous marquez des points 
dont le nombre depend 
uniquement du fruit en question 


di (jaune) 


un citron 
5 points 


EM {rouge} une pomme, 

16 ponts 

| [vert] une pore, 
15 ponts 

{gris} une prune, 
20 points 

RE (rouge) une fraise, 
25 points 


Pour qu'elle puisse la manger, 
vous devez la faire voler sur le frun 
de telle sorte que son cell passe 
juste au mileu du fruit! 


g L'ordinateur garde votre score 
en mémoire pendant la partie 


Handicaps supplémentaires 

a Chaque fois que Super Bee 
mange l'un des fruits, ce dernier 
est immédiatement remplacé par 
une barrière magique! Vour devez 
être tres prudent car, si Super Bee 
se heurte à [une des barrières ou 
des hates, elle se tue Evidemment, 
il faut que vous la guidiez St vous 
la laissez aller seule, elle va se tuer 
presque immédiatement! 

lly a un autre handicap à mesure 
gue la partie avance, Super Bee, 
dans son enthousiasme, se met q 
voler plus vite ce qui rend plus 
difficile encore le contrôle de ses 
mouvements La premiere 


accélération a lieu apres environ 45 
secondes 


Tours supplémentaires 

si Super Bee réussit a manger 
suflisamment de runs pour 
marquer 105 paints, elle a survécu 
i son premier our Le deuxième 
tout sera toutétols un peu plus 
perlllaux car il lui faudra alors 
marquer 120 points pour obtenir le 
tour supplémentaire suivant, el, 
ensuite, 15 points de plus pour 
chaque tour supplémentaire (135, 
150, 165 | Tout comme la 
premier, le tour supplémentaire 
commence automatiquement 


Points de Bonus 

Une fos que de bonus est 
atleınt (105 points pour 7 
tour, ete), une enorme et horrible 
araignée apparait dans l'angle 
Supérieur gauche de l'écran, 
endormie, alora gu elle est 
supposée garder le fruit d'or 
magique! Si Super Bee réussit à 
atteindre le fruit d'or sans heurter 
l'aralgnée, vous gagnez 50 points 
de bonus! 


Fin d'une partie 

Tj Chaque partie peut se terminer 

de trois manières différentes 

e Super Bee heurte l'une des 
haies de cloture 


Correspondance des touches du 


clavier sur jeu VIDEOPAC spécial 


france. 

= DEPART = RESET 
ENTREE = ENTER 
Eft (Effacement) = CLEAR 
NON = NO 
QUI = YES 
ESPACE = SPACE 


e Super Bee heurte lune des 
barrières qui apparaissent 
chaque fois qu'elle a mangé un 
frurt 

e Super Bee heurte l'araignée 
endormie en essayant 
d'atteindre le fruit d'or 


Dans tous les Cas, la grande 
araignee apparait, plange sur 
Super Bee et l'emporte! 


La partie suivante 

la parte suivante commence 
presque immédiatement Lors 
d'une competition avec d autre 
joueurs, passer rapidement la 
commande & un adversaire 


Competition 

En cas de competition avec 
d'autres joueurs, l'ordinateur 
enregistre automatiquement te 
score le plus eleve de la serie Ce 
score esi conserve jusqu'à ce 
gu un autre joueur le depasse 


Ned Vous pouvez frapper au 7 
le nom du joueur ayant marque le 
score le plus élevé pour éviter 
toute querelle Ce nom (6 
caractères maximum) est conservé 
tant que le score le plus eleve ۵۹ 
pas été dépasse 
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10 niveaux de difficulté 

VOUS pouvez jouer a dix niveaux 
de difficulté, suivant le labyrinthe 
de depart 

1 Jardin ouvert sans obstacle 
2 


LO 





O Si vous utihser ce mode, vous 
serez confronté 
successivement à tous les 
labyrinthes ci-dessus un pour 
chaque tour 





10 


RLANDS 


DI: 


NI 


Gebruiksaanwijzing 





De omcirkelde cijfers | 
verwijzen naar de illustraties, 


die u op het uitvouwblad van 
de achteromslag vindt. 





Gebruikt U een Videopac 
spelcomputer met ingebouwde 
zwart-wit monitor, zet dan de 
contrastregelaar op stand 5/6 


SUPER BEE (Super Bij) 


(1 of meer spelers) 


Druk eerst op [2] (RESET) 
Druk daarna op Ci] 


ae Super Bee bevindt zich in een 
magische fun, die eerst nog leeg 
Is maar zich snel zal vullen met 
verrukkelijke vruchten Ze 
verschijnen links en rechts, overal 
in de tum Elke keer als Super Bee 
een vrucht opeet, verschijnt er 
ergens anders weer een nieuwe 
Het lijkt bijna een echt paradis! 


Er dreigt echter ook gevaar en zijn 
leven is in uw handen! In de eerste 
plaats moet u er op toezien, dat hij 
niet tegen de omheining aanvliegt, 
die de magische tuin omnnat U 
kunt hem sturen met de 
stuurknuppel van de rechter 
spelregelaar 





super Bee vliegt alleen in 
honzontale of verticale nehting 
Laat u de stuurknuppel las of 
beweegt u de stuurknuppel in 
diagonale richting. dan blijft hij 
doorvliegen in de laatst 
aangegeven nchting. totdat hij de 
omheining raakt! 


Het eten van fruit en het scoren 
van punten 


Bij dit spel gaat het er om, dat 
Super Bee zoveel mogelijk fruit eet 
zonder ergens tegenop te botsen 
By elke vrucht, die hy eet, scoort u 
punten Hoeveel, dat hangt af van 
het soort vrucht 


2 {geel} Citroen, 5 punten 
do {road Appel, 10 punten 


J (groen) Peer, 15 punten 


£s (gris) Pruim, 20 punten 


ES (rood) Aardbei, 25 punten 


U laat hem fruit eten daar hem za 
te laten vliegen, dat Zijn 009 over 
het midden van het fruit gaat 


@ Gedurende het hele spel houdt 
de computer uw score bij 


Extra handicaps 

18; Elke keer als Super Bee een 
vrucht opeel wordt die direct 
varvangen door een magisch 
obstakel Het iS oppassen 
geblazen, want als Super Bee 
tegen zon obstakel of tegen de 
omheining aanviegt, dan is het 
afgelopen! Het is duidelijk dat hy 
um hulp nodig heeft Laat u hem 
aan Zijn lot over, dan vliegt hij zich 
in de kortst mogelijke tijd te pletter 


Eris nog een handicap als het 
spel vordert zal Super Bee in zijn 
enthousiasme sneller gaan vliegen, 
waardoor het moeilijker wordt hem 
te besturen De eerste versnelling 
vindt plaats na ongeveer 45 
seconden 
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Bonus ronden 

Als Super Bee zoveel fruit eet, dat 
hij 105 punten weet te 

vergaren, dan heeft hij de eerste 
ronde overleefd, De volgende 
ronde wordt dan wat moeilijker, 
want dan moet hij 120 punten 
verzamelen voor hij weer een 
bonus ronde krijgt Daarna wordt 
dat aantal steeds 15 punten hoger 
(135, 150, 165 ate |. Elke bonus 
ronde Begint automatisch en 
precies zoals de oorspronkelijke 


Bonus punten 

= Bij het bereiken van elke 
nieuwe bonus ronde verschijnt er 
linksboven in het scherm een 
gouden vrucht, de echter bewaakt 
wordt door een weliswaar slapende 
spin Als Super Bee er in slaagt 
20 n gouden vrucht te 
bernachligen zonder daarbij de 
apin te raken, dan verdient u 50 
extra bonus punten! 


Einde van een spel 

0 Elk spel kan op drie 

verschillende manieren eindigen 

e Super Bee botst tegen de 
omheining 

e Super Bee vliegt tegen een van 
de magische barrières op 

e Super Bee raakt de slapende 
spin, terwijl hij probeert de 
gouden vrucht te bemachtigen 


In elk van die gevallen verschijnt 
de spin, die op Super Bee 
neerdaalt en hem meesleept 


Het volgende spel 

Het volgende spel begint vrijwel 
onmiddellijk Speelt u tegen 
emand anders, geef dan de 
spelregelaar snel aan uw 
tegenstander door 


Competitie 

dé speelt u m competitie tegen 
iemand anders, dan houdt de 
computer automatisch de hoogste 
score in de serie bij Die score 
blijft dan staan tot hij weer 
overtroffen 15 


FE Als u direct de naam van de 
hoogst scorende speler intoetst, 
dan voorkomt dat misverstanden 
De naam (maximaal 6 letters) blıpft 
daar staan totdat een hogere score 
bereikt wordt Druk op de "Space" 
toets om eventueel overblijvende 
vraagtekens te laten verdwijnen 


10 verschillende spelniveaus 

Dit spel kent tien verschillende 
spelniveaus, gebaseerd op 
verschillende veldpatronen bij het 
begin 


1 
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Open tuin. zonder obstakels 





In deze stand worden 
successievelik alle 
spelpatronen doorlopen Bij 
elke nieuwe ronde een 
volgend patroon 


mm) 
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ALLANG 





| numeri cerchiati nel testo si 
riferiscono alle illustrazioni 


che troverete nel risvolto 
della copertina di fondo di 
questo libretto. 


Quando vsste un computer 
Videopac con monitor in branco e 
nero incorporate, dovrele regolare 
la manopola del contrasto sulla 
posizione 5/6 


SUPER BEE (Super 
Ape) 


(uno o più giocatori) 
Prima premete [=] (RESET) 
Quindi premele[ 1] 


@ Super Bee é entrata nel 
giardino magica E ancora vuota, 
ma presto el sara un abbondanza 
di frutta deliziosa | frutti 
appariscono a sinistra, a destra e 
dappertutto. Ogni volta che Super 
Bee mangia una frutta, ne 
anparisce una nuova Sembra 
quasi un paradıso per Super 

Bee 


mn — 
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Istruzioni d'uso 


Pero è un giardino pericoloso e la 
vita di Super Bee e nelle vostre 
mani! Innanzi tutto dovete tar si 
che l'ape non vada a sbattere 
contro il recinto del giardino 
magico Potete guidarla con il 
joystick.del comando di destra 





Super Bee puo volere solo in 
direzione onzzontale o verticale 
Se lasciate andare il joystick 
oppure. se lo muovete in direzione 
diagonale, Super Bee continuerà a 
valare nella stessa direzione in cur 
era prima Fino a che non si 
scontreré! Avete una bella 
responsabilità! 


Mangiando la frutta si realizzano 
i punti 


Lo scopo del gioco ê di far 
mangiare a Super Bee più frutta 
possibile senza scontrarsi 
Realızzerete dei punti ogni volta 
che l'ape mangia una frutta || 
numero di punti dipende 
esciuswvamente dal tipo di frutta 


de [giallo] Un limone, 
5 punti 
ER [rosso] Una mela, 
10 punti 
(verde) Una pera. 
15 punti 
J igrigial Una susma, 
20 punti 
A [rossa] Una fragola 
29 punti 


Per farle mangiare la frutta. dovete 
manovrare l'ape in modo tale che | 
SUDI occhi passano proprio sul 
centro della frutta! 


@ Il computer registrerà il vostro 
punteggio durante il 0 


Handicap extra 

@ Ogni volta che Super Bee 
mangia uno dei frutti, quest'ultimo 
viene rimpiazzato da una barnera 
magica! Dovete fare molta 
attenzione, perchè quando Super 
Bee sbatte contro una delle 
barriere o recinti, si fracassa E 
chiaro che ha bisogno della vostra 
guida Se lo lasciate andare da 
solo. si fracassera quasi subito! 
C'e anche un altro handicap mano 
a mano che il gioco procede. 
Super Bee, presa dall'entusiasmo, 


si mettera a volare più 
velocemente, rendendo così più 
difficile il controllo del suoi 
movimenti La prima accellerazione 
avverra dopo circa 45 secondi 


Giri extra 

Se Super Bee riesce a mangiare 
una quantità di frutta sufficiente a 
realizzare 105 punti, avra superato 
il primo giro Il giro successivo sara 
Un pò più difficile perché dovra 
realizzare 120 punti per arrivare al 
Secondo giro extra e quindici punti 
IN più per raggiungere ogni gira 
extra successivo (135 150. 165 
ect) ll giro extra inizia come il 
primissimo giro, automaticamente 


Punti extra 

Una volta raggiunto il giro extra 
[105 punti per il primo giro ecc) 
un ragno brutto e grosso appanra 
sullo schermo in cima a sinistra E 
addormentato e dovrebbe far la 
guardia al frutto magico, dorato! 
Se Super Bee riesce a raggiungere 
Il frutto dorato senza sbattere 
contro il ragno, avrete guadagnata 
50 punti extra 


La fine di un gioco 

B Ogni giocò può terminare in 

tre modi diversi 

e Super Bee sbatte contro uno 
dei recinti periferici 


e Super Bee sbatie contro una 
delle barriere apparsa dopo aver 
mangiato un frutto 

® Super Bee sbatte contro il 
ragno addormentato nel 
tentativo di raggiungere il frutto 
d'oro 


In tutti | casi il ragno brutto ع‎ 
cattive apparirà, scenderà su 
Super Bee e la portera via! 


Il gioco successivo 

Il prossimo gioco comincerà quasi 
immediatamente. Quando giocate a 
gara con altri, Govete passare 
velocemente il comando a mano 
all'altro giocatore 


Giocando a gara 

(D Quando giocate a gara con 
altrı, ١١ computer registrera 
automaticamente II punteggio 
massimo di una serie. Quel 
punteggio remarra nel Computer 
ino a quando un aliro giocatore 
non raggiunge un punteggio più 
alto 


E Se inserite il nome del 
giocatore col massimo punteggio 
eviterete del litigi in segurto Quel 
nome [massimo sel lettere) 3 
nel computer fino a che quel 
punteggio viene superato 


WIDESPAC 50 


10 gradi diversi di difficoltà 

Il gioco puo essere giocato con 10 
gradi diversi di difficoltà; a seconda 
del tipo di Jabırınto di partenza 

1 Giardino libero, senza ostacoli 


2 











0 Giocando in questo modo 
attraverserete tutti | fabirinti di 
cul sopra, In tale ordine: un 
labirinto per ogni gira extra 





DANSK 


De indrammede tal i teksten 
henviser til illustrationerne pà 


bagsidens ombojede kant. 





När der bruges en Videopac 
spiicomputer med indbygget sort 
og hvid kontrolapparat, skal 
kontrastkontrolen indstilles pä en 
position mellem 5 og 6 


SUPER BEE (Superbi) 


(En eller flere spillare) 


Tryk først [==] (RESET | 
Tryk derpå [1] 


di Super Bee er flajet ind 1 den 
loriryllede have Den er stadig tom, 
men snart vil der være masser af 
lækre frugter De bliver ved med at 
vise sig, bade til højre og venstre, 
og overall pa skærmen Hver gang 
super Bee spiser en af frugterne 
viser der sig en ny Del ser næsten 
ud til at vere det rene paradis for 
Super Bee 


Men han er ı fare, og du har 
ansvaret for hans liv! Forst og 
fremmest skal du passe på, al han 
ikke stoder mad de hegn der gar 
rundt om den fortryllede have 
Brug styrepinden pa den hajre 
kontrol til at bevæge ham 





Brugsanvisning 





Super Bee kan kun flyve vandret 
og lodret Hvis du giver slip pä 
styrepinden, eller huis du bevæger 
styrepinden diagonalt, vil han blive 
ved med at flyve i samme retning 
Det vil sige, indtil han støder imod 
naget! Sikke et ansvar du har! 


Spisning af frugt og pointtælling 
Spillet går ud pa. at Super Bee skal 
spise sä megen frugt som muligt 
uden at stade ımod noget Hver 
gang han spiser en frugt, far du el 
point Pointtallet afhænger af, hvad 
slags frugt det var, han spiste 


۲ (qui) En citron. 
E a points 
E (tod) Et æble, 
| 10 points 
1 (gron) En pære. 
15 points 

{bla} En blomme, 

da 20 points 

[rod] Et jordbær, 

= 25 points 


For at fa ham til at spise en af 
frugterne. skal du fã ham til at flyve 
over den pa den made, at hans øje 
passerer lige over 5 
centrum 


@ Computeren holder regnskab 
med det løbende pointta! ved hvert 
spil 


Ekstra forhindringer 

a Hver gang Super Bea spiser 
en af frugterne, bliver derne straks 
erstattet af en fortryllet mur, Du ma 
være yderst forsigtig, for hvis 
Super Bee støder mod en af disse 
mure, kommer han tilskade Sa han 
har uden tvivl hårdt brug for din 
hjælp Hvis du lader ham flyve på 
egen hånd, braser han ind'i noget 
næsten med det samme! 

Der er endnu en forhindring: som 
spillet skrider frem, bliver Super 
Bee så ivrig. at han begynder at 
Hyve hurtigere, og sä vil del være 
mere vanskeligt at kontrollere ham 
Han begynder at sætte farten up 
efter omkring 45 sekunder, 


Bonusomgange 

Hvis Super Bee kommer atsted 
med at spise frugter nok til at give 
105 points, har han overlevet sin 
farste omgang Meeste omgang 
bliver lidt sværere, fordi nu skal 
han have 120 points for den næste 


bonusomgang og femten mere for 
hver folgende omgang (135, 0 
165 osv) Bonusomgangen 
begynder automatisk ligesom den 
første omgang 


Bonuspoints 

a Mär han har nået sit bonusmal 
(105 points for den første omgang 
Sv}, viser der sig en stor gam 
edderkop til venstre foroven pa 
skærmen, den sover, selvom den 
er blevet sat til at passe på den 
fortryllede gyldne frugt! Hvis Super 
Bee kommer afsted med at nå den 
gyldne frugt uden at støde mod 
edderkoppen så får du 50 
bonuspoints! 


Spillets slutning 

i Hvert spil kan afsluttes på tre 

forskellige måder 

e Super Bee støder mod et al 
hegnene 

e super Bee støder mod en af 
murene som viser sig efter han 
har spist en frugt 

e Super Bee støder ind | den 
sovende edderkop medens han 
prøver at nå den gyldne frugt 


Hver gang et af disse uheld sker, 
viser den store stygge edderkop 
sig Sa hopper den pa Super Bee 
og bærer ham væk! 


Næste omgang 

Næste omgang begynder næsten 
med det samme Hvis du spiller ı 
konkurrence med andre så skynd 
dig at give kontrollen til en 
konkurrent 


Konkurrencespil 4 

@ Når du spiller ı konkurrence 
med andre, viser computeren 
automatisk seriens højeste ponttal 
Dette pointtal bliver ved med at 
vise sig, indtil en anden spiller har 
nået at få et højere ponttal 


@ Hvis du indtaster navnet på 
den Spiller, som har dét højeste 
pointtal. undgår | at skændes 
bagefter Dette navn (højst seks 
bogstaver) forbliver på skærmen 
indtil en anden spiller har nået et 
højere pointtal 


10 Forskellige dygtighedstrin 
Du kan vælge mellem 10 
forskellige dygtighedstrin, nar du 
spiller, hvilket kommer an pa den 
labyrint, du vælger til at begynde 
med 


mi 
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Begynd nar der ikke er nogen 
forhindnnger | haven 


کات 
=E‏ 


L 


-— 





Når du spiller på denne måde, 
gar du igennem alle 
labyrınterne foroven, en efter 
en, en for hver ny omgang 
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NSKA 


SVI 


Bruksanvisning 





De inringade siffrorna i texten 
hänvisar till illustrationerna 


som Du hittar pa den 
utfällbara fliken pä baksidan 
av denna broschyr. 





Nar man använder en Videopac 
spalautomat med nbyggd svart 
och vit skärm bor man stalla in 
kontrast kontrollen pä position 5/6 


SUPER BEE (Jatte Bi) 


[1 aller flera spelare] 


Tryck först (RESET) 
Tryck sedan [1] 


D Super Bee har anlant till den 
magiska tradgárden Den ar 
tortfarande tom, men snart 
kommer det att finnas ett overflod 
av uisókia frukter De hoppar fram, 
till vanster och till hoger och 
överallt: Varje gang som Super Bee 
ater Upp en visar sig en ny frukt 
Det känns nastan som ett rikligt 
paradis for Super Bee 


Det ar emellertid tara för handen 
ach hans liv ar 1 Dina hander! 
Framför allt måste Du se till sa att 
han inte kommer | berórma med 
stangslen som omger den magıska 
tradgarden Du kan styra hanom 


med styrspaken på hogra 
kontrollen 





Super Bee kan bara flyga | 
honsontal och vertikal rikining Om 
Du frigør styrspaken eller om Du 
for styrspaken diagonalt fortsatter 
han att flyga | samma riktning som 
tidigare Tills han störtar! Du har ett 
betydande ansvar! 


Ata frukt och vinna poäng 


Avsikten med spelet ar alt fa Super 
Bee att ata sä mycket frukt som 
möjlıgt utan att störta Varje gang 
som han ater upp en frukt sa 
vinner Du poang Hur manga berar 
helt och hallet på fruktens art 


| igul) En citron, 
5 poang 
irod} Ett apple. 
10 poang 
D (aren) Ett päron 
| 15 poang 


Ett plommon 
20 poang 
Ett smultron, 
25 poang 


dio {gra} 
E (rod) 


Far att fã honom att ata frukten sä 
måste Du få honom ١ en såden 
position att hans ögon passerar 
rakt Over mitten av frukten! 


@ Spelautomaten håller en 
lopande regıstenng over Dina 
poang under spelets gang 


Extra handikapp 

® Varje gang som Super Bee 
ater en av frukterna ersätts den 
omedelbart av ett hinder! Du 
måste vara väldigt försiktig, därför 
att.om Super Bee kommer | 
berönng med ett av hindren eller 
stangslen sä störtar han Han 
behover utan tvekan Din ledning 
Cm Du later honom styra sig själy 
kommer han att störta nastan 
omedelbart! 

Det finns ett annat handikapp allt 
eftersom spelet forısatter vill Super 
Bee ۱ sin wer borja flyga fortare, 
vilket-gór det svårare all 
kontrollera hans rörelser Den 
första okningen av hastigheten 
sker efter ungefär 45 sekunder 





Bonus omgängar 

Om Super Bee lyckas all ata 
hullrackligt med frukt for att plocka 
hop 105 poäng; har han överlevt 
sin första omgång Nästa omgång 
kommer att bli lite svärare, därför 
att nu måste han vinna 120 poäng 
för nästa bonus omgång och 
femton mer för varje följande 
bonus omgang (135, 150, 165 
osv] Bonus omgången startar 
liksom den alira första omgången 
automatiskt 


Bonus poäng 

de Nar man natt sitt bonus mal 
(105 poang far den första 
omgången o sv) visar sio en stor 
och otäck spindel: det översta 
vanstra hornet av skarmen, 
sovande medan han formodades 
vakta den magıska oyllene frukten! 
Om Super Bee lyckas nä den 
gyllene frukten utan komma i 
beröring med spindeln sä vinner 
Du 50 bonus poäng! 


Avslut av ett spel 

@ Varie spel kan sluta pá tre 

olika sätt 

® Super Bee störtar ned pa ett av 
de omgivande 767 

e Super Bee störtar ned pa ett av 
hindren som visar sig sedan han 
atit upp en frukt 


@ Super Bee stortar ned pa den 
sovande spindeln nar han 
försöker att nã den gyllene 
frukten 


l alla dessa fall visar sig den stora 
elaka spindeln, överfaller honom 
och bar vag med Super Bee! 


Nasta spel 

Nasta spel startar nastan 
omedelbart När man spelar 1 tävlan 
med andra, skall man snabbt lämna 
over hand kontrollen UI utmanaren 


Tävlings spel 

@ Når man spelar | tavlan med 
andra, registerar maskinen 
automatiski den hogsta poangen i 
serierna Denna poangsumma 
stanner kvar dar tills en annan 
spelare har nått en högre 
poangsumma 


& Om Du slär in namnet pa 
spelaren som har den hogsta 
poangen sa undviker Du 
missförstånd efteråt Detta namn 
(maximum sex bokstäver) stannar 
kvar dar tills den hoga poangen har 
passerats 


10 olika niväer av skicklighet 
Spelet kan spelas pa 10 olika 
nivåer av skicklighet beroende pa 
startlabyrinten 
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Oppen tradgard utan hinder 





Om man spelar pä detta sätt 
kommer Du att gå igenam alla 
ovanstäende efter varandra 
följande labyrinter, en for varje 
ny omgång 





SUCMI 


Käyttöohje 








Tekstin ympyröidyt numerot 
viittaavat takakannen 

taitettavassa osassa oleviin 
kuviin. 






Käytettäessä 
Mideopac-ietokonetta, jossa on 
mustavalkamoniton, on 
rontrasiisadom sselellava 
asentoon 5/6 


SUPER BEE 
Supermehiläinen 
{1 tar useampi pelaaja] 


Paina ensin nappainta La! 
(RESET) 
Paina sitten nappainta [1] 


& Supermehiläinen on saapunut 
taikapuutarhaan Se on vielä tyhjä. 
mutta pian siellä on runsaasti 
herkullisia hedelmiä Nita pulpahtaa 
esiin siellä, täällä ja joka puolella 
Joka kerta kun 5106 7 
syö yhden. ilmestyy uusi hedelmä 
esiin Tama on Supermetulaisesta 
melkein kuin paratiisi 


Siellä on kuitenkin vaarallista ja 
mehiläisen elämä rippuu sinusta ' 
Ensinnäkin sinun on huolehdittava 
Siltä, että mehiläinen ei 8 
talkapuutarhaa ympäröiviin aitoihin 
Voit ohjata mehiläistä 


oikeanpuoleisen +7 
ohjausvivulla 





Supermaehläinen lentää 8 
vaaka- lai pysty- suunnassa Jos 
irrotat otteesi ohjausvivusta tai jos 
lukutat sitä vinosti poikittain. jatkaa 
mehiläinen lentamista samaan 
suuntaan kuin alkaisemmin 
Kunnes se törmää esteeseen! 
Sinulla on sus aikamoinen vastuu! 


Hedelmien syönti ja pisteiden 
saanti 


Pelin tarkoituksena on saada 
Supermehilainen syömään nun 
paljon hedelmiä kuin mahdollista 
törmäämättä mihinkään Joka kerta 
kun mehiläinen syo hedelmän. saat 
pisteitä. Pisteiden määrä riippuu 
hedelman laadusta 


W [keitamen] Sitruuna, 
5 pistettä 

0 [punainen] Omena, 
10 pistettä 


Päärynä: 
15 pistettä 


A (wihrea| 
É [sıninen] 


En [punainen] 


Jotta saisit mehiläisen syömään 
hedelmän, ON sinun ohjattava se 
hedelmän yli siten, että sen silmä 
kulkee hedelmän keskikohdan yli! 


Luumu. 
20 pistetta 


Mansikka; 
25 pistettä 


e Tietokone pitää mustissa-pelin 
aikana saadut pisteet 


Lisää vaikeuksia 

GE Joka kerta kun 
Supermehiläinen syö yhden 
hedelmän, ilmestyy tilalle samalle 
paikalle taikaeste! Sinun on oltava 
erittäin varovainen, koska 
törmölessään esteeseen lai allaan 
Supermehiläainen putoaa pelistä 
Mehiläinen tarvitsee selvästi sinun 
ohjaustasi Jos annat mehiläisen 
kulkea itsekseen, 5e törmää 
esteeseen melkein heti! 

Pela vaikeuttaa myös loinen asia 
Pelin jatkuessa alkaa 
Supermehiläinen Innoissaan lentää 
nopeammin ja on vaikeampaa 
ahjata sen likkeita Ensimmäinen 
nopeuden kiihtyminen tapahtuu 
non 45 sekunnin kuluttua 
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Lisäpistekierrokset 

Jos Supermehlämen onnistuu 
syomaan hedelmiä 105 pisteen 
edesta. selviylyy se ensimmäisestä 
kierroksesta Seuraava kierros 
tulee olemaan vähän vaikeampi 
koska mehiläisen on Nyt saalava 
120 pistettä seuraavaa 
lisapistekierrosta varten 1135, 150, 
165 ¡ne | Lisapistekierros alkaa 
samalla tavalla automaattisesti kuin 
Ensimmäinen kierros 


Lisäpisteet 

Kun lsapistemaara on 
saavutettu (105 pistettä 
ensimmäisellä kierroksella ¡ne |. 
ilmestyy kuvaruudun vasempaan 
yläkulmaan suuri ja ruma 
hämähäkki: joka nukkuu vaikka sen 
pitäisi vartioida kultaista 
laikahedelmää! Jos Super onnistuu 
koskettamaan kultaista hedelmää 
törmäämättä hämähäkkiin, saat 50 
lisäpistettä 


Pelin loppu 

$ Jokainen pel voi loppua 

kolmella eri tavalla 

e Supermehilänen törmää yhteen 
ympäröivistä aidoista 

® Supermehiläinen tormää yhteen 
esteistä, joita ilmestyy hedelmän 
syönnin jälkeen 

e Supermehilainen tormaa 
nukkuvaan hamahakkun 


yrittäessään koskettaa kultaista 
hedelmää 


Jokaisessa tapauksessa ilmestyy 
Suuri ja paña hämähäkki, joka 
hyökkää 5007767 
kimppuun ja raahaa tämän pois! 


Seuraava peli 

Seuraava peli alkaa melkein 
välittömästi Kun peliä pelataan 
muiden pelaapen kanssa, on 
ohjausvksikko annettava nopeasti 
vastapelaajalle 


Kilpailijoiden kesken pelattava 
peli 

Kun peliä pelataan‏ ك۵ 
vastapelaajien kanssa, rekisteroi‏ 
tietokone sutomaallisesti pelisarjan‏ 
korkeimman pistemäärän Tamaan‏ 
pistemäärä Pysyy koneessa kunnes‏ 
loinen pelaaja on saanut‏ 
korkeamman pistemaaran‏ 


@ Kun kirjoitat näkyviin 
korkeimman pistemäärän 
saavuttaneen pelaajan nimen, 31 
jälkikäteen syntyviä riitoja Tama 
nimi (korkeintaan kuusi kirjainta] 
pysyy koneessa, kunnes korkein 
pistemäärä ylitetään 


10 eri vaikeustasoa 
Pela voidaan pelata 10 lla en 
vaıkeustasolla rippuen 


WIDESPAC 55 





alomussokkeiosta 


1 Avorn puutarha ilman esteta 


dl 





QO Tällä tasolla pelatessasi käyt 
lapi kaikki-edella olevat 
sokkelot järjestyksessä. yksi 
sokkelo kallukin uudella 
kierroksella 
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SPANSL 








Los números en el texto con 
un circulo se refieren a las 
ilustraciones sobre la hoja 
plegada dentro de la cubierta. 





Cuando se utiliza un computer de 
juegos Videopac con un monitor 
incorporado en blanco y negro, se 
debe ajustar el mando de 
contraste en la posición entre 5 y 6 


SUPER BEE (Super 


abeja) 
[15 más jugadores) 


Primero pulsar LA] [RESET] 
Después pulsar [1] 


N Super Bee ha entrado en el 
jardin magico Todavia esta vacıo, 
pero pronto habra abundancia de 
deliciosas frutas Ellas van 
apareciendo inesperadamente, por 
la izquierda, por la derecha y por 
todas partes Cada vez que Super 
Bee se come una fruta, otra nueva 
fruta aparece Ello perece un 
verdadero paraiso para Super 

Bee 


[Sin embargo es peligroso y su 
vida estä en sus manos! 
Primeramente debe vigilar que ella 
no se estrelle contra las verjas que 
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Modo de empleo 


rodean el jardin mágico Usted la 
puede conducir con la palanca de 
mando del control de la mano 
derecha 





super Bee solo volara en dirección 
horizontal o vertical Cuando suelta 
la palenca de mando û si la mueva 
diagonalmente. ella permanecera 
volando en la misma dirección que 
antes ¿Hasta que se estrella! 
¡Usted tiene una verdadera 
responsabilidad' 


La comida de frutas y marcado 
de puntos 


El objeto del juego es hacer comer 
a Super Bee la mayor cantidad de 
fruta que ses posible sin que se 
estrelle Cada vez que se come 
una fruta usted marca puntos 
Cuantos depende enteramente de 
la clase de fruta 


$ lamarillo] 
E [royo] 


Un limon, 

5 puntos 

Una manzana, 
10 puntos 


[verde] Una peta, 
15 puntos 

KI [gris] Una ciruela 
| 20 puntos 


(rojo) Una fresa, 

va 25 puntos 
Para hacerla comer la fruta, debe 
hacerla correr sobre la fruta de tal 
manera que el ojo pase justamente 
sobre el centro de la fruta! 


2 El computer lleva la cuenta de 
sus puntos durante el juego 


Desventajas adicionales 

¡Cada vez que se coma Super 
Bee una de las frutas, ella es 
inmediatamente substituida por 
una barrera mágica! Debe tener 
mucho cuidado porque cuando 
Super Bee choca contra una de 
las barreras o verjas, se estrella 
Ella, como es natural, necesita su 
guia Sila deja ir por si misma, ¿ella 
se estrellara casi 
instantáneamente! 
Todavia existe otra desventaja 
cuando el juego progresa, Super 
Bee, en su entusiasmo, comenzará 
a volar más rápida, resultando ser 
més dificil controlar sus 
movimientos La primera 
aceleración se efectuara después 
de más o menos 45 segundos 


| 


Rondas de prima 

Sı Super Bee logra comerse 
suficiente fruta para acumular 105 
puntos, ella ha sobrevivido la 
primera ronda La siguiente ronda 
será un poco más dificil aún, 
porque ahora tendré que marcar 
120 puntos para la siguiente ronda 
de prima y quince más para cada 
ronda de prima que venga después 
(135. 150, 165. etc) La ronda de 
prima empieza coma la primera 
ronda de comienzo 
automáticamente 


Puntos de prima 

i) Quando usted aleance su 
objeto de prima (105 puntos para 
la primera ronda, etc). una araña 
grande y fea aparecera en la 
esquina supenor a meno izquierda 
de la pantalla. dormida aunque se 
supone que vigila la fruta magica 
de oro Si Super Bee logra llegar a 
la fruta de oro sin chocar contra la 
araña, usted ganará 50 puntos de 
prima 


Final de un juego 

0) Cada juego puede terminar de 

tres diferentes maneras 

e Super Bee se estrella contra 
una de las verjas que rodean el 
área 

e Super Bee se estrella contra 
una de las barreras. que 


aparecen después de comerse 
una fruta 
e Super Bee se estrella contra la 
araña dormida cuando ıntenta 
legar hasta la fruta de oro 
¡En cada caso la gran araña aviesa 
aparecerá, caerá sobre ella y se 
llevará a Super Bee! 
El siguiente juego 
El siguiente juego comenzara 
inmediatamente Cuando usted 
esté jugando en competición con 
otros, entreguele deprisa el control 
de mano a un oponente 
Juego de competición 
(D Jugando en competición con 
otros, el computer 
automáticamente registra la 
puntuación superior de la serie 
Esta puntuación permanecera alll 
hasia que otro jugador alcance 
una puntuación superior 
® Cuando es programado el 
nombre del jugador con la 
puntuación más alta, se evilaran 
discusiones despues Este nombre 
(máximo de seis caracteres] 
permanecerá hasta que esta 
puntuación superior es 
sobrepasada 


10 niveles diferentes de habilidad 
EI juego se puede jugar a 10 
niveles diferentes de habilidad. 
dependiendo del labennio de 
comienzo 


1 


| 


to 
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Jardin abierto sin obstáculos 


Jugando en este modo pasara 
todos los laberinios 
SUCesivamente desde arriba, 
uno tras otro en cada nueva 
ronda 





Fi 


PORTUGUES 





Os números em circulos 
encontrados no texto se 


referem às ilustrações na 
capa dorsal deste livrinho. 





Quando o jooo de computador 
Videopac liver um monitor preto e 
branco, é melhor colocar o 
controle de contraste na posição 
56 


SUPER BEE (Super 
Abelha) 


(ou mais jogadores] 


Aperte'pnmero [s] [RESET] 
Aperte em seguida | +] 


O A Super Bee jä estä no jardim 
encantado Ainda estä vazio mas 
logo aparecerão bastante frutas 
deliciasas Comecam aparecendo 
subilamente, à esquerda, à direita, 
em toda a parte Cada vez que a 
Super Bee come uma fruta. outra 
aparece Parece um verdadeiro 
paraiso para & Super Bee 


Entretanto é perigoso, e a vida da 
Abelha esta em suas mãos! 
Primeiro tem que cuidar que ela 
não bata na cerca que envolve 9 
jardim encantado Pode dirigir cam 
a alavanca dos controles à direita 





od 


Modo de emprego 





A Super Bee sómente voará no 
sentido honzontal ou vertical Se 
soltar à alavanca ou empurrar 
diagonalmente, ela var continuar 
voando no sentido que estava 
antes. ate se espatlar' A 
responsabilidade 8 toda sua! 


Come frutas e marca pontos 

O objective do jogo è fazer a 
Super Bee comer O mais que 
possa, sem espalifar-se Cada vez 
que ela come uma fruta voce 
marca póntos, o número depende 
interamente da fruta 


famacalal um limão 
| > 5 pontos 
| uma maga, 
dh (vermelho) سا‎ e 
pen uma pera, 
A erde 15 pontos 
A icinzantoy EMA ameixa, 
| nome 20 pontos 
| um morango, 
5 (vermeiho] aL Santos 


Para fazer comer a truta, tem que 
dirigir de modo que o olho da 
Abelha passe bem em cima do 
centro da fruta! 


(D © computador marcará a 
contagem continua durante à jogo 


Obstáculos e desvantagens 
extras 

@ Cada vez que a Super Bee 
come uma das frutas, è substituido 
imediatamente por uma barreira 
magica! Tem que ter muito 
cuidado. porque quando a Super 
Bee bate numa barreira ou numa 
cerca se espalita Logicamente 
necessita da sua orientação 58 
deixar ir só, se espatilarä quase 
imediatamente! 

Outra desvantagem na continuação 
do jogo a Super Bee 
entusiasmada comecará voando 
mais rapidamente. o que dificultara 
o controle dos-seus movimentos 

À primeira aceleração e depois de 
aproximadamente 45 segundos 


Partidas extras 

Se a Super Bee conseguir comer 
as frutas das quais completam 105 
pontos, ela ja sobreviveu na 
primeira partida À proxima sera 
um pouce mais dificil ainda, porque 
agora ela tem que ganhar 120 
póntos para canseguir a partida 


extra e assim mais 15 
sucessivamente (135, 150, 165, 
etc] A partida extra comeca 
automaticamente, igual a primeira 


Pontos ganhos extra 

= Depois de atingir o alvo da 
partida [105 pontos para a 
primeira, etc |, uma aranha fela e 
grande aparece no canto esquerdo 
superior da tela, estä dormindo em 
vez de proteger a fruta dourada 
magica! Se a Super Bee conseguir 
atingir a fruta dourada sem bater 
na aranha. ganhará mais 50 pontos 
extras 


O Tim do jogo 
Cada jogo pode terminar de 

très diferentes maneiras 

e A Super Bee espatita em uma 
das cercas em volta 

e A Super Bee espatifa em uma 
das barreiras que aparecem 
depois de comer uma fruta 

® A Super Bee espalifa na aranha 
que esta dormindo enquanto ela 
tenta alcançar a fruta dourada 


Em cada caso a Aranha grande e 
rum aparecerá para agarrar a 
Abelha e levar fora! 


O proximo jogo 
O proximo jogo começará quase 
imediatamente Pois quando esta 


competindo com outros tem que 
entregar a alavanca rapidamente 


Jogos de competição 

Er Quando varios jogadores estão 
competindo, o computador registra 
automaticamente a contagem mais 
alta das partidas. À contagem 
permanecera até um outro jogador 
ganhar uma contagem maior 


D Para evilar disputas mais 
tarde, deve datilografar o nome do 
jogador de pontos mais altos O 
nome (maximo de sers letras} 
permancerà ate estes pontos 
forem superados 


10 diferentes niveis de habilidade 
Dependendo do labirinto de inicio 
escolhido pode ser jogado em 10 
diferentes niveis de habilidade 


1 Jardim aberto sem 
obstáculos 
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Se jogar deste modo passará 
por todos os labirintas 
sucesswamente, um para 
cada partida nova 
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aba cad! e‏ الوضصع Esia‏ خلال 
San! i sci das aL! Lal! >‏ 
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Shim lem لكل‎ 


arial plaa من هده الواقف‎ gl J 
تی‎ pee عوق‎ lila ill 5 
١ تحملها بعید!‎ y 
التالنة‎ dal 
à pila TUI اللعية‎ oe 
بيس عة‎ yo اح‎ Le Lune ets 
Se all حيار‎ 
طريقة اللعب في منافسة‎ 
alus عند اللعت ق‎ O 
أعر‎ Se gag Jo 
bidl هده‎ giu all كل‎ 3 hul 
bli 4) یصل لاعت آجر‎ gia كما قي‎ 
مها‎ Je! 
Jalali a SUI اسم‎ Jai عندما‎ O 
الحلاقات بعد‎ LS البقاط‎ Jei pe 


La ie 


ssa! مع‎ 


("ia jail gs 1] aa Tua الك‎ 
يتم التفوق على هده‎ ção هناك‎ „au 
Lili 

٠‏ مسٹویات مختلفة من المهارة 
نفک all pace | ol‏ بعشر(ٴ ١‏ 


مستونات ختلقە lie, ala a‏ 
یتوقف Ja‏ شکل المتافة في الندایة 


OY ya‏ اضافنة 
ee‏ 
yal‏ عل i‏ تكون lle‏ 
اجتازت الجوله الاولى ستكون الحوله 
Well‏ اصعب قلیلا اد علیھا dai À‏ 
ad) NN‏ سس al‏ للمولة gli aN‏ 
ثم VE‏ نقطة اکٹر لكل dya‏ تعن ds‏ 
belg AMB Nee 9 NEA‏ 
Ayaat ia! J jal Vas‏ 
TS La gs al di pdas y Lalas‏ 

sula نقاط‎ d 

mad الا‎ dl تصك‎ Lie 

Li “|‏ للحولة E as GN 5 5 Jas‏ 
fal‏ سیظھر عنکبوت ضحم قبيه الشكل 
ف الركن JEYI‏ الى الیسار من الشاشة . 
يبدو ala Lal‏ كان من المفروصن ان 
الفاکیڈ الدهسة السجریة * Val‏ 
تجخت سوير ja‏ ف الوصول الى الفاكهة 
Sial cla‏ 


„pi it 


ela تقحله‎ 5 ١ 


sas tt ailes 

| لعیة يمكن أن تنتهى شلات طرق 
کُر 1 ii‏ 

© تتخطم سويز ہی Ja‏ أحد Aa‏ 
dust‏ 


ngai ©‏ ہی de‏ . احد jal jal!‏ 
ll‏ تظهر بعد اگل واحدة فن 
الفواكه 

alsa بي با‎ jä سيو‎ als ii o 
تحاول‎ La Luo الكو ک التائھ‎ 
الوضول إلى الفاكهة الذهبية‎ 





le Gyal (el) ap 
E Al (I) n 
بقطة‎ ١١ كمترى‎ (past 4 
نقطة‎ "١ Gin ر مادعا‎ de 
نقطة‎ ٢٢ dy (pan) E 


لكي تساعد سور ہی على sl El‏ 
يحب أن تجعلها تمر فوقھا بحیث تسقط 
lab‏ تماما قوة ia‏ الفا كي ' 

سیحفظ الكومبيوتر سحلا مسٹمرا 
Laetitia‏ 
##صعوبات 53313 
کے کل مرة تاكل فيها سوير ہی Su‏ 
سيخل محلها قورا jalan‏ سحرى ' يحب 
أن qui,‏ ء لان pe ja pain‏ عبد فا pbs‏ 
yl palas‏ سور سوف alai‏ 
ae kuis pas Wel pu) yll‏ اڑا 
تركتها تدقپ lle Les zia‏ ستتخطم 3 
الحال ٠‏ 

agli la Le spel dpe ing 
lilaa سوير ني نسب‎ a Lalli 
ونشاطھا ستبد ا في الطيران أسرع بحيث‎ 
| التحكم فى حركاتها سکبد‎ Aude بصعت‎ 
En Jiya خن السرعة بعد‎ J المزكلة الأو‎ 


ul 


- 





a p- 


JU]‏ حطر Jl‏ يديك ' بحت 


أن تحرص على عدم اصظد امها بالأسوار 


الحيطة بالحديقة الشحرية تستطيع 
آن توجهها باستعمال عضا all‏ قي 
جهار التحكم الیدوی الایمن 
popo‏ الطيران ن län‏ في 
الاتجاه HIV‏ آو الرأسي مقط ادا 
dalles‏ اذا Eee‏ 
متخرف ستظل سوير تی طائرة 3 نفس 
slaat!‏ الذي كانت نظي فيه من قبل + 
| ' إن مسؤوليتك صحمة ' 





آکل gall‏ اكه ونقاط التسحیز 

الهدف من Dalil‏ هو أن ساعد pigro a‏ 
١ a‏ علی أن ناکل اکر ما یمک من 
الفواكة دون أن eban‏ کل مرة تاکل 
فاكهة ja Lens‏ عدد من bd‏ يعمد 
lai JAE‏ عل نوع الفاكهة 





La Es 


قبديوياك )+( 





Go pla Jala sa ge gl! الأرقام‎ „u 
ها النص إلى الرسوم التو ضيحدة‎ 
AWAJI dá, g Aulo J التي ستجدھا‎ 

الخلفي لهذا الکٹیں 


عند استعمال مپیوٹر العاب a‏ ہویاك 
مركت فيه شاشة مر اقبة آئیض وأسود 
ATO us a‏ 


dial. re 
الفائقةك‎ 


De}‏ واحد أو أكثر) 


RESET A اصعط زر‎ yl 
i + la] تخ‎ 


5 ھا مارعڈ الآى ولكنها _ 
Ei‏ 3 
كل مرة ناكل سوبر بي وأحدة مها تطهر 
فاکهه suis‏ لدلك geha‏ هده dl‏ 
ہے 
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Ask your dealer about the other Videopac | 
and Videopac : games: 








à 





1, Race 26. Basket Game | 
` Spin-out 27. Electronic Table Football | 
Cryptogram 28. Electronic Volleyball | 
2. Pairs 29. Dam Buster E 1 
Space rendezvous 30. Battlefield 
Logic 31. Musician 
3. American Football 32. Labyrinth Game 
. Air-sea war _ Supermind 
Battle 33, Jumping Acrobats 
‚ Blackjack 34, Satellite Attack | 
35, Electronic Billiards | 


3 
4 
5 
6. Tenpin Bowling 
7 
8 
9 


Basketball 36. Electronic Soccer 1 
. Mathematician Electronic Ice Hockey = 
Echo 37. Monkeyshines A 
. Baseball 38. Munchkin 
. Computer Programmer 39. Freedom Fighters A 
10. Golf 40, din 1 Row | 
11, Cosmic Conflict 41. Conquest of the World | 
12. Take the Money and Run 42. Quest for the Rings 
13. Playschool Math 43. Pickaxe Pete 
14, Gunfighter 44, Crazy Chase | 
15. Samurai 45, Morse 4 
16, Depth Charge 46, The Great Wall Street Fortune Hunt | 
Marksman 47, Adversaries | 
17. Chinese Logic 48, Backgammon | 
18, Laser War 49, Turtles EN AN 
19. Catch the Ball 50, Super Bee 1 
Noughts and Crosses 51, Terrahawks 
20. Stone Sling 52. Killer bees = 
21. Secret of the Pharaohs 53. Nightmare 
22. Space Monster 54, Loony Balloon — à 
23. Las Vegas Gambling 55, Neutron Star | 
24, Flipper Game C7010. Chess | 
25. Skiing A, Newscaster | 


in France‏ رس 
Lopyrighi protection ۹۹۳‏ 
MO programi sor within‏ 11ت 
ING CAM OUT [ATU‏ — 
Pilie Export HV‏ 1983 
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